Regulamin konkursu na opracowanie logo Gdanskiego Teatru Szekspirowskiego

[ Postanowienia ogolne.

1. Regulamin okres$la zasady przeprowadzenia konkursu na stworzenie jednolitego znaku graficznego z
nazwa — logo Gdanskiego Teatru Szekspirowskiego, zwanego dalej ,,Konkursem” oraz zasady
uczestnictwa w nim.

2. Organizatorem Konkursu jest Gdanski Teatr Szekspirowski z siedziba w Gdansku 80-826, ul. Ogarna
101, zwany dalej ,,Organizatorem”.

3. Celem Konkursu jest zaprojektowanie znaku graficznego z nazwa - logo Gdanskiego Teatru
Szekspirowskiego w dwoch wersjach jezykowych polskiej i angielskiej. W jezyku polskim nazwa brzmi:
Gdanski Teatr Szekspirowski, w wersji angloj¢zycznej: The Gdansk Shakespeare Theatre.

4. W wyniku przeprowadzonego Konkursu zostanie wyloniony projekt charakteryzujacy si¢ wysokim
poziomem artystycznym oraz spelniajacy role promocyjna oraz informacyjna. Wylonione w Konkursie
logo bedzie wykorzystywane do identyfikacji wizualnej, zar6wno w formie papierowe;j jak i
elektronicznej oraz wszystkich dziatan informacyjno-reklamowych zwiazanych z dziatalno$cia
Gdanskiego Teatru Szekspirowskiego.

II. Warunki uczestnictwa w Konkursie.

1. Konkurs ma charakter otwarty i jest adresowany do tworcow, w tym studentéw 1 absolwentow uczelni
artystycznych i projektowych.

2. Prace moga by¢ realizowane i1 zgtaszane indywidualnie lub zespotowo.
3. Uczestnik moze zglosi¢ maksymalnie trzy projekty.

4. W konkursie nie moga bra¢ udziat etatowi pracownicy Gdanskiego Teatru Szekspirowskiego oraz
cztonkowie Komisji Konkursowe;j.

5. Nie nalezy podpisywac projektéw imieniem i nazwiskiem, inicjatami lub innymi znakami
pozwalajacymi na identyfikacje autora projektu. Kazdy element projektu wskazany w pkt.II1.1
Regulaminu musi by¢ opatrzony wytacznie ,,godtem-kodem” autora, sformatowanym w sposob
uniemozliwiajacy identyfikacje autora, przy czym w przypadku wydrukéw ,,godto-kod” winno zostac
umieszczone na odwrocie wydruku. Do nadestanych projektow nalezy dotaczy¢ zaklejona kopertg
oznaczong tym samym ,,godtem-kodem” autora zawierajaca: imig¢, nazwisko, telefon kontaktowy, adres e-
mail, doktadny adres pocztowy, ilo$¢ nadestanych projektow, a takze indeks (miniaturki) projektow
bioracych udziat w konkursie.

6. Uczestnik deklaruje sig, ze jest autorem projektu oraz ze zgtaszane projekty nie naruszaja praw osob
trzecich. Za wszelkie roszczenia osob trzecich wynikajace z tytutu naruszenia praw autorskich osobistych
lub majatkowych odpowiada Uczestnik.

7. Projekty niezgodne z wymaganiami niniejszego Regulaminu, ztozone po uptywie terminu, o ktérym
mowa w pkt.VII.1 Regulaminu, jak réwniez zniszczone w wyniku niewlasciwego opakowania nie bgda
dopuszczone do oceny. Rygor powyzszy znajdzie w szczegdlnosci zastosowanie w przypadku ztozenia
projektu opatrzonego ,,godtem-kodem” pozwalajacym na identyfikacj¢ autora, oraz w przypadku
umieszczenia na elementach projektu, o ktorych mowa w pkt.III.1 Regulaminu, jak réwniez na kopercie,



o ktorej mowa w pkt.II.5 Regulaminu, informacji, danych lub oznaczen innych niz ,,godlo-kod” autora.

8. Organizator nie zwraca uczestnikom Konkursu kosztéw przygotowania oraz dostarczenia do siedziby
Organizatora projektoéw konkursowych.

III. Warunki spelniane przez projekt

1. Uczestnik dostarcza do siedziby Organizatora projekt logo Gdanskiego Teatru Szekspirowskiego w
formie kolorowego (sztuk 2 — po 1 dla kazdej wersji jgzykowej) oraz czarno-biatego (sztuk 2 —po 1 dla
kazdej wersji jezykowej) wydruku w formacie A4 na sztywnym podkladzie. Do wydrukow nalezy
dostarczy¢ kopig elektroniczna projektu zapisang na ptycie CD lub DVD w formacie TIFF i JPG 300DPI
w wersji RGB 1 CMYK.

2. Projekt musi spetnia¢ nastgpujace kryteria:
- nawiagzywac charakterem do dziatalno$ci Gdanskiego Teatru Szekspirowskiego i Fundacji
Theatrum Gedanense
- by¢ oryginalny
- by¢ tatwy do zapamigtania i rozpoznawania
- by¢ czytelny w wersji kolorowej i czarno-biatej
- nadawac si¢ do skalowania i powielania niezaleznie od §rodkow, bez straty na jakoS$ci

IV. Prawo wlasnosci i prawo wykorzystania zwycigskiego projektu.

1. Uczestnik wyraza zgodg¢ na podanie swojego imienia i nazwiska w ewentualnych publikacjach
pokonkursowych.

2. Zwycigski projekt znaku graficznego z nazwa — logo Gdanskiego Teatru Szekspirowskiego stanie si¢
wlasnos$cia Organizatora, na podstawie umowy zawartej z autorem o nieodptatnym przeniesieniu praw
autorskich do projektu na Organizatora.

3.0rganizator zastrzega sobie prawo do modyfikacji zwycigskiego projektu w porozumieniu z autorem.

V. Komisja konkursowa.
1. Komisje konkursowa powotuje Organizator Konkursu.

2. Komisja podejmie decyzje w sprawie wyboru najlepszego projektu Konkursowego, przy zachowaniu
anonimowosci zgloszonych projektow. W szczegdlnosci, elementy projektow, ktore Organizator przekaze
Komisji w celu dokonania najlepszego projektu beda oznaczone wylacznie ,,godlem-kodem” autora, i nie
beda zawieraly zadnych informacji pozwalajacych na identyfikacj¢ autora. Prowadzac swoje prace oraz
podejmujac decyzje Komisja postugiwac si¢ bedzie wylacznie ,,godtami-kodami” autorow zgloszonych
projektow. Komisja swoj wybor potwierdzi protokotem.

3. W przypadku gdy ,,godlo-kod” zwycigskiego projektu bedzie identyczne z ,,godlem-kodem” innego
projektu ztozonego w ramach Konkursu, decyzja Komisji zostanie potwierdzona w oparciu o indeks, o

ktorym mowa w pkt.I.5 Regulaminu.

4. Decyzja Komisji co do wygranego projektu jest ostateczna i nieodwotalna. Decyzja Komisji zostanie
ogloszona przez Organizatora, ktory dokona rozkodowania ztoZzonych projektow.

5. Komisja konkursowa zastrzega sobie prawo nie rozstrzygnigcia Konkursu, oraz przesunigcia terminu



zgltaszania projektow konkursowych, w przypadku gdy zaden ze zgltoszonych projektow nie bedzie
spetiac¢ kryteriow okreslonych przez Regulamin. Decyzja ta bedzie rownoznaczna z rezygnacja
przyznania nagrody .

VI. Nagrody.
1. Zwycigzca Konkursu otrzyma nagrode w wysokosci 2 500,00 zt brutto.

2. Autor zwycigskiego projektu zostanie poinformowany o wygranej w terminie 14 dni od dokonania
przez Komisje¢ wyboru.

3. Nagroda zostanie wyptacona wylonionemu zwycig¢zcy konkursu po zawarciu umowy o przeniesienie na
Organizatora praw autorskich majatkowych do wybranego znaku graficznego — logo, co nastapi
niezwlocznie po ogloszeniu wynikéw konkursu. Nagroda zostanie wyptacona przelewem na rachunek
bankowy wskazany przez zwycigzcg konkursu w terminie 21 dni od dnia podpisania wymienionej wyzej
umowy.

4. W przypadku gdy wygra projekt zrealizowany zespotowo wysokos$¢ nagrody nie ulegnie zmianie.

5. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo zamieszczenia na stronie internetowej Gdanskiego Teatru
Szekspirowskiego (www.teatrszekspirowski.pl) do siedmiu najlepszych projektow wytonionych przez
Komisj¢ Konkursowa. Autorzy tych prac wyrazaja zgodg na nieodptatne zamieszczenie swych projektow
na stronie internetowej i ewentualnych publikacjach pokonkursowych Organizatora.

6. Kwoty nagrody podlegaja opodatkowaniu wedtug ogdlnych zasad.

VII. Termin i miejsce nadsylania projektow.

1. Projekty zglaszane do Konkursu nalezy ztozy¢ do dnia 16 maja 2011 wiacznie, w podpisanej imieniem
i nazwiskiem kopercie oraz z dopiskiem ,,Konkurs — logo Gdanskiego Teatru Szekspirowskiego™.
Projekty dostarczone po uptywie tego terminu, nie zostang ocenione. W przypadku projektow ztozonych
w inny sposob niz osobiscie decyduje data dostarczenia ich na adres wskazany w pkt.VII.2 Regulaminu.

2. Projekty nalezy dostarczy¢ pod adres: Gdanski Teatr Szekspirowski, ul. Ogarna 101, 80-826 Gdansk.

3. Osoba upowazniong do udzielania informacji o Konkursie jest Anna Szynkaruk-Zgirska, koordynator
promoc;ji.

4. Ogloszenie wynikodw Konkursu nastapi dnia 23 maja 2011 1 zostana ogloszone na stronie internetowe;j
www.teatrszekspirowski.pl.

VIIIL. Postanowienia koncowe.

1. Autorzy prac wyrazaja zgode na przechowywanie i1 przetwarzanie swoich danych osobowych wylacznie
dla potrzeb Konkursu, zgodnie z ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U.
Nr 133, poz. 833 z pézn. zm.).

2. Przestanie projektow na konkurs jest jednoznaczne z akceptacja powyzszego Regulaminu.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie btgdnych lub nieaktualnych danych przez
uczestnikdw, oraz za opdznienia zwiazane z realizacja ustug pocztowych.


http://www.teatrszekspirowski.pl/

4. Projekty przestane na Konkurs, ktére nie otrzymaty nagrody, mozna bedzie odebra¢ osobiscie w
terminie do 30 dni po ogloszeniu wynikow Konkursu w siedzibie Organizatora, po uptywie tego terminu
projekty zostang zniszczone.



